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America Latina enfrentaf[iERe) el g (Vi E AT [ para
resolver sus desafios estructurales en el aprendizaje desde

la tecnologia

Acceso a la Planes, programas Formacion y Gestion de datos
tecnologia y contenidos acompanamiento a docentes
- Solo 36% de las escuelas tiene e 144 millones de nifios no o :
° ° P
diSpOSitiVOS conhn acceso a Internet accedieron ala enseﬁanza SOIOen 50 /0 de laS escuelas e in?;SrIOSteeranS“ei:::sdae IOS
durante 2020 considera que se cuenta con e P P L
* 31% escuelas conectadas con ' recursos pedagogicos efectivos stemas ce nformacion y
velocidad suficiente. No es claro que  * L0s alumnos de menores para que los docentes aprendan a Gestion Educativa (SIGED).
se tenga en cuenta la concurrencia de recursos obtienen puntajes hasta usar dispositivos y aplicar « Escaso conocimiento de como
los alumnos en la conectividad. 27% inferiores al promedio de tecnologias al aprendizaje. aplicar las leyes nacionales al
e 93% del equi lento de c6 - su pais en pruebas + Escasos programas con nivel escolar.
° quipamien compu estandarizadas PISA. H
es basico o “de procesamiento de . : . co_n_tenldos 4.0 o enfocados °n
G * Las brechas de género, identidad, habilidades para la Cuarta Revolucion
origen social y capacidades Industrial.

persisten en los programas.

Fuente: elaboracion propia con base en BM (2021), INTEL (2021), UNICEF (2020), BID (2019), PISA (2018)



Los modelos de inclusion de techologiasit:Ta K=" e[l {e]3 =T [o)
en los ultimos anos a nivel global

La incorporacion de tecnologias plante6 reformas curriculares, cambios en la arquitectura del aula y reformulacién del rol docente

‘ Una PC por ‘ Equipamiento ‘ Modelo 1:1 Netbooks, ‘ Dispositivos

aula ?  minimo por aula ! Chromebooks ?  moviles,
: : = pizarras digitales
interactivas, PCs de

Aulas con conexion de cable a internet Internet inalambrica de banda ancha nueva generacion
1985-1990 2001 2007 2012 2014 2020

Salas de Aulas en red / !‘Espacios”“maker” (o i Plataformas
; : conectadas : :

MODELOS PREDOMINANTES

?:IL?p?ﬁ i ’ Portales ) Moviles ) Plataformas

Fuente: elaboracion propia en base a Kozak, D. (2010)



HeXnileIe e HMalle]dle [e;] combinan lo mejor del aprendizaje
presencial y el virtual, y son la nueva realidad

BB Entorno fisico Entorno virtual
. - Integran el espacio
. presencial de

_ensefianza con el virtual Que promueva la

personalizacion

Que mantenga una
relacidon social efectiva
(desafio)

Dinamico y flexible

II’ Abierto, espacio-red

“Burbujas”’que
trascienden al aula

.- Promueve las habilidades
. de colaboracion entre
. estudiantes

.- Promueven la autonomiaen |
. el aprendizaje y el uso del -
. tiempo; la personalizacion,

. uno de los medios mas

efectivos para el desarrollo

. académico y cognitivo.

“Learning Management%
System” (LSM)

T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T e T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T P P PP PP P PP PP PP PP PP PP PP



Los desafios estructurales en la educacion hacen necesario

WX E:Tigel|[ETd i ilenfoque integral para el aprendizaje

Relevamiento

Enfoque 1. 9 ianci
' CONECTIVIDAD S Experlencia
!ntelg r'¢_1! dz la NUBE\; PROTECCION DE DATOS Internacional
inclusion de
, DISPOSITIVOS PERSONALES E 4
tecnologia MENORES DE EDAD SUECIA
\} 4
e PORTUGAL
Metodologia -
utilizada - ESPANA
k_ ESTADOS UNIDOS
FORMACION Y =
ACOMPANAMIENTO 3. ‘ ESTONIA
DOCENTE PROGRAMAS DE INCLUSION DE o~
TECNOLOGIAS, DESARROLLO DE ( " COREA DEL SUR
COMPETENCIAS, CON METRICAS A
Y CONTENIDOS AD HOC [ C:: Y

Fuente: Andlisis SmC+



N ETYNENEECNSET T que todo alumno en la educacién

basica debe saber paralfiiliF£18le1e] (o)

Dominio con el que se vincula

«a» Manejo y gestion de
~.Q grandes cantidades e=)) - Ciencia de datos
-\ de datos
P P iento 16ai * Pensamiento computacional CONCIENCIA CONCIENCIA
ensamiento 10gIiCOo y = » DES
.. * Programacion
’.’0 de resolucién de _) SPEEEe A
.’.’ * Inteligencia artificial
problemas HABILIDADES
* Pensamiento de diseno S0CI0-
MANEJO DE Si EMOCIONALES HABILIDADES
"\ A S\ e MISMO/A RELACIONALES
vssa Produccion de | B
u contenidos en ’ » Simulacién y modelado B
distintos formatos « Pensamiento de disefio RESPONSABLE

{O3-& Competencias
I_,@ socioemocionales y
trabajo colaborativo

Transversales a IOS d0m|n|OS Fuente: Collaborative for Academic, Social, and Emotional

Learning (CASEL)

Fuente: elaboracion propia en base al Digital Competence Framework for Citizens (DigComp 2.0) y Plan de Accién de
Educacion Digital 2021-2027; Lyons, Kass-Hann, Zucchetti & Cobo, 2019



PN
Identificamos distintos [ EaNe 011z 11-74 de varios "4

paises de la region en base a sus puntos de partida

CONECTIVIDAD, PROTECCION PROGRAMAS Y FUHM@CIGN Y
NUBE'Y DEDATOSDEL ~ GENERACIONDE ~ ACOMPANAMIENTO

DISPOSITIVOS MENOR CONTENIDOS DOCENTE

La integracion de las TIC a la educacion es una URUGUAY e IIII IIII. IIII. II.

SEGMENTACION DESCRIPCION CASOS

politica de estado, sostenida en el tiempo y en

. oz o__a_a 0 A
WADUREZDIGTALY  coordinacion con otras iniciativas COSTARICA S IIII II IIII IIII
interministeriales. -

PROGRAMAS INTEGRALES
A
wern o [l HHEN HEER NED
Sus politicas de estado de inclusién de CHILE d II.I II III III
tecnologias no han mostrado en todo momento

sostenibilidad, sufren de fallas de
EN PROCESO implementacion o articulacién con otras COLOMBIA g II II III II.

iniciativas interministeriales.
Mxico <) II
Cuentan con programas de inclusion de

tecnologias sin articulacion con otras iniciativas PERU ‘ ' II III II II
- interministeriales, resultando en programas de

INCIPIENTES nicho con impacto limitado.

Fuente: elaboracion propia en base a relevamiento secundario, con foco en los sitios de los ministerios y otros relevamientos



Se proponellliERiloJE=N[-N{i#] hacia un modelo centrado en
el aprendizaje potenciado por la tecnhologia

centrado en el acceso a la tecnologia centrado en el aprendizaje

N Foco en la entrega masiva de dispositivos y en la E | dizai tenciad loai
PROGRAMAS conectividad basica oco en el aprendizaje potenciado con tecnologias
— Y

X COMPETENCIAS Competencias digitales basicas Ademas de las competencias basicas, las
EN EL CURRICULUM competencias de la 4ta revolucion industrial

@Q ESPACIOS Y « Espacios “maker” o “labs”, interdisciplinarios
L MODALIDAD DE Modelos 1:1 para trabajo de proyectos

~ TRABAJO » Modalidad hibrida
215 GESTION DE R B T R e Sistematizacion, protocolizaciéon y gestién de los

=— DATOS datos, para el correcto uso de plataformas

, Probuestas de capacitacion centradas en 1o  Fortalecimiento de comunidades de practica
s> FORMACIGN : P - pl . docentes y redes regionales
ﬁ DOCENTE BN EIER; 7 G IS IR IR ERIEI0s  Equipos técnicos y pedagogicos para integrar
pedagdgicos. quip y pedagog P g

tecnologias 4.0

Fuente: elaboracion propia con base en El Dialogo, Liderazgo para las Américas (diciembre de 2019)



Hacia adelante, al trazar olltlcas sera fundamental

calcular lalf=Td1 EX-11 011 Telt ante hov en edu

El calculo de la brecha de inversidn esta compuesto por la suma de los seis
componentes principales para un abordaje integral de la educacién

Desarrollo de @% Equipamiento Formacion @

Prog ramas 1 * Acceso en las escuelas a docente

- dispositivos (computadoras, .
integrales en espacios makers, modelos 1:1, [ © Formacion docente en

educacion virtual labs, entre otros). tecnologias 4.0

Acceso a dispositivos en el + Desarrollo de nuevas propuestas

Creacién de una curricula hogar de cada estudiante de las curriculas de formacion
que utilice transversalmente (computadora) e

las nuevas tecnologias en la

educacion de nifios y nifias.

Generacion de recursos

educativos digitales,

herramientas y contenidos Equipo técnico y de tutorias que
digitales relativos a la 4ta Inversion en disefio, realizacion y brinde soporte a los docentes en
TENEIIEIEN (e ML procesamiento de evaluaciones el uso de las tecnologias
Plataformas virtuales Auto-evaluacion del programa Soporte en el proceso decisional
educativas. Evaluaciones nacionales a los de seleccion de dispositivos y

estudiantes tecnologias

» Acceso a internet de calidad, y asequible, en las escuelas y en los hogares de los estudiantes,
en todo el territorio

Fuente: elaboracion propia, OCDE, CEPAL, CAF



Y tener una clara idea de los posibles logros, su nivel de
complejidad parakE que los esfuerzos den fruto

Matriz impacto-complejidad de acciones para la implementacion de
un modelo de integracion de tecnologias basado en el aprendizaje

g ACTIVIDADES DE MENOR EFICIENCIA GRANDES PROYECTOS
=
Sistemas interoperables Rioves iuediss e finmnclacion
Identificacion de Disefio de actividades y proyectos curriculares
brechas y que promuevan competencias 4.0
f lacién d - :
. e Progranasce soprte o
< Actualizacidn tecnolbdica de
o Actualizacion de P tec' __ de
a competencias conectividad y dispositivos
a’ ,
= Creacién de espacios Adopcion de nube
® lab o maker
Q
Sensibilizacion a la Matrices sobre progresiones
comunidad en proteccion de aprendizajes
de datos
Redes de intercambio
docente

(=)

<

[~ ACTIVIDADES DE MENOR CRITICIDAD GANANCIAS RAPIDAS

ALTO
il IMPACTO

Fuente: SmC+
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